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Arhitektūra un pilsētplānošana 
 
 
  Sekcijas vadītājs                 Dr. habil. arch., prof. Jānis Krastiņš, Rīgas Tehniskā universitāte, 
Latvija 
 
Zinātniskā komisija 
 

U. Bratuškins, Dr. arch., prof., Rīgas Tehniskā universitāte, Latvija 
S. Treija, Dr. arch., prof., Rīgas Tehniskā universitāte, Latvija 
J. Krastiņš, Dr. habil. arch., prof., Rīgas Tehniskā universitāte, 
Latvija 
E. Bondars, Dr. arch., doc., Rīgas Tehniskā universitāte, Latvija 
K. Zaleckis, Dr. prof., Kauņas Tehnoloģiju universitāte, Lietuva 
J. Soolep, Prof., Igaunijas Mākslas akadēmija, Igaunija  

 
 
8.30 Reģistrācija, rīta kafija 

 
9.00 Atklāšana 

 
9.10–9.30 Laikmets un arhitektūras izglītības aizsākums Rīgas Politehnikumā 

Uģis Bratuškins, Sandra Treija, Rīgas Tehniskā universitāte, Latvija 
 

9.30–9.50 Liepājas dievnamu arhitektūra  
Jānis Krastiņš, Rīgas Tehniskā universitāte, Latvija 
 

9.50–10.10 Rīga un Minhene – divas pilsētas ar savstarpēji saistītu vēsturi 
Patrick Brunner, Peter Kifinger, Elke Nagel, Minhenes Tehniskā universitāte, 
Latvija 
 

10.10–10.30 Mūsdienu arhitektūra Rīgas vēsturiskajā centrā  
Anita Antenišķe, Rīgas Tehniskā universitāte, Latvija 
 

10.30–11.00  Kafijas pauze 
11.00–11.20 Parametriskās projektēšanas koncepcija arhitektūras studijās 

Vytautas Baltus, Tadas Žebrauskas, Laura Jankauskaitė-Jurevičienė, Kauņas 
Tehnoloģiju universitāte, Lietuva 
 

11.20–11.40 Augu un kukaiņu formas biomorfai arhitektūrai 
Arne Riekstiņš, Monterejas universitāte, Meksika  
 

11.40–12.00 Vietējo un globālo procesu apvienojums integrētai pilsētu attīstībai 
Tatjana Mrdenovic, Belgradas universitāte, Serbija  
Miodrag Ralevic, Novi Pazar universitāte, Serbija  
 

12.00–12.20 Vērtēšanas kritēriji iedzīvotāju līdzdalības pieejam ar spēļu izmantošanu 
Viktorija Prilenska, Tallinas Tehnoloģiju universitāte, Igaunija  
 

12.20–13.20 Pusdienu pārtraukums 
13.20–13.40 Izvērstā Space Syntax Graph programmatūra kā ielu kultūras izpētes rīks 

Kestutis Zaleckis, Indrė Gražulevičiūtė-Vileniškė, Jurga Vitkuvienė, Kauņas 
Tehnoloģiju universitāte, Lietuva 
 

13.40–14.00 Tipveida padomju mājokļi Rīgas vēsturiskajā centrā.  1945–1990. 
Līva Garkāje, Rīgas Tehniskā universitāte, Latvija 



 
14.00–14.20    Padomju modernisms Jūrmalā. Pazudušās un atrastās bagātības. 

Baiba Vērpe, Rīgas Tehniskā universitāte, Latvija 
14.20–14.40 Līmētā koka konstrukcijas Latvijas un Lietuvas arhitektūrā. 

Antra Viluma, Rīgas Tehniskā universitāte, Latvija 
Arnoldas Gabrenas, Viļņas Ģedimina tehniskā universitāte 
 

14.40–15.00 Kafijas pauze 
 Posteru sesija 
15.00–16.00 

 
 

Nopietnas spēles koncepcijas izmantošana pilsētvides satura analīzē  
Indrė Gražulevičiūtė-Vileniškė, Jurga Vitkuvienė, Kęstutis Zaleckis, Brigita 
Tranavičiūtė, Kauņas Tehnoloģiju universitāte, Lietuva 
 
Vēsturisko būvju informācijas modelēšanas izmantošanas iespējas Lietuvā  
Aušra Mlinkauskienė, Laura Jankauskaitė-Jurevičienė, Kauņas Tehnoloģiju 
universitāte, Lietuva 
 
Novecojošā ainava Rīgas apkaimēs 
Baiba Švane, Latvijas universitāte, Latvija 
 
Iedzīvotāju apmierinatība ar lielmēroga dzīvojamo rajonu ārtelpām 
Alisa Koroļova, Rīgas Tehniskā universitāte, Latvija 
 
Rīgas 21. gadsimta dzīvokļu daudzveidība 
Santa Freimane, Rīgas Tehniskā universitāte, Latvija 
 
Jūrmalas mūsdienu dzīvojamās apbūves arhitektūras stilistika 
Ingurds Lazdiņš, Baiba Vērpe, Rīgas Tehniskā universitāte, Latvija 
 

16.00 Noslēgums  
 

16.30 “ITERA Latvija” balvu pasniegšanas ceremonija 
 

19.00 Konferences vakariņas  
 

 
 


